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COURSE D’ORIENTATION / CHAMPIONNAT SCOLAIRE A.F.E.S.S. 2023-2024

ENSEIGNEMENT SECONDAIRE, Jeudi 04/04, Louvain la Neuve (RDV : a confirmer)
secrétariat a partir de 09h15 / lier départ 10h00

Vous vous €étes inscrits au championnat mentionné, voici les consignes a prendre en compte :
VOUS ALLER RECEVOIR TRES PROCHAINEMENT DU SECRETARIAT FSWBE _« UN LIEN »
POUR REMPLIR EN LIGNE VOS LISTINGS DES DIFFERENTES EQUIPES INSCRITES
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le premier départ est a 10h00, prévoyez d'arriver assez tot pour faire les différentes formalités dont
retirer 1'enveloppe ECOLE au secrétariat (local club athlétisme sur la piste), celle-ci contient :
Les badges SPORTIDENT attribués nominativement pour le poingonnage ¢lectronique, un
listing sera joint dans I'enveloppe. UTILISATION DOIGT SPORTIDENT: voir ci-dessous
un listing des temps de départ.
toutes les cartes nominatives (éléves) avec les postes du parcours attitré, description en
symboles au RECTO et en texte AU VERSO de la carte.
une feuille explicative des descrip. de postes en symboles (jointe égal. En attaché a ce mail)
- une légende IOF (jointe égal. En attaché a ce mail)
Se rendre au départ,

. au temps — 2min. L'éléve appelé rentre en chambre d'appel, un organisateur vérifie son SPORTIDENT,

sa carte.

Au temps — 1 min. L'éléve s'avance sur la ligne de départ.

Au temps 0 min. L'horloge de départ sonne différemment, 1'éléve place son SPORTIDENT dans la
station DE DEPART (START), le chrono est enclenché et la course commence

UTILISATION DU BADGE SPORTIDENT:

> Le badge SPORTIDENT a la main droite I’¢lastique plat enfilé dans 1'index.
L'¢élastique rond avec le taquet coinceur bien serré sur le poignet. Refermer la main dessus
en course pour éviter de le perdre.

ATTENTION SPORTIDENT N'ACCEPTE PAS D'ERREUR, LES POSTES DOIVENT
OBLIGATOIREMENT ETRE BADGES DANS L'ORDRE NUMERIQUE CROISSANT.

En cas d'erreur (oubli d'un poste) il y a malgré tout la possibilité de «se récupérer». UN EXEMPLE:
vous allez du 4 au 5, par précipit., distraction, ... vous oubliez le 5 et vous vous retrouvez au 6, si
vous vous en rendez compte : NE SURTOUT PAS BADGER le 6 et revenir au 5, puis le 6,.
Si vous avez BADG¢ le 6, PAS TROP GRAVE
Vous revenez en arriere au 4 y BADGER une seconde X le 4,, passer par le 5 y BADGER,
repasser par le 6, y BADGER une seconde X et continuer votre parcours vers le 7, ...
VOUS SEREZ CLASSE.
POUR CE CHAMPIONNAT, LE SPORT SCOLAIRE ACCEPTE 2 ERREURS. CHAQUE
ERREUR SERA CREDITEE DE 15 MINUTES DE PENALITE QUI SERONT AJOUTES AU
TEMPS SPORTIDENT.
LA TROISIEME ERREUR EST ELIMINATOIRE.




